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4. Basin Biilteni Nisan 2023

Erasmus+ Projesi'nin “Akademik egitimin hibrit gelecegi” bashkh
dordiincii Basin Biiltenine hos geldiniz. Karmasiklikla basa ¢ikmak igin
ihtiyacimiz olan dijital beceriler.” DigiComplex kisaltmasi ve Referans
Numarasi 2021-1-ES01-KA220-SCH-000027726 ile 6gretmenleri hibrit
egitimin bugiiniine ve gelecegine hazirlamak igin dijital ¢6ziimler ve
egitimler gelistirmeyi hedefliyor. (Yerinde ve ¢evrimigi).

Proje Sonuglan ilerlemesi

DigiComplex Mifredati ve Egitim Programi tamamlanmak lzere ve yakinda
web sitemizden tim ortak dillerde Ucretsiz olarak erisilebilir olacak. Sanal
Gerceklik, Etkilesimli Animasyonlar ve 3B modelleme, okullarda mobil
uygulamalarin kullanimi, Oyun tabanli 6grenmenin kullanimi ve egitimde
isbirlik¢i araclarin kullanimi gibi konulara ayrilan bes bolim, 6gretmenlere

stratejiler ve teknolojiyi egitim sirecine entegre etmek ve dersleri verme
seklini degistirmek igin teknikler!

Basgka ne?

Su anda ikinci sonug olan DigiComplex e-Platform ve Ugiincli sonug olan DigiComplex Egitici
Oyun lzerinde calisiyoruz.

DigiComplex e-Platform, 6gretmenlere gevrimigi kurslar seklinde yeni egitim teknolojileri
hakkinda bilgi edinmeleri i¢in ¢cevrimici bir alan ve ayrica 6grencilerinin ihtiyaclarini karsilamak
icin gelistirilen ders materyallerini degistirme ve genisletme yetenegi saglayacaktir. Ayrica,
herkesin Ucretsiz olarak erisebilecegi gelistirilmis Oyun'a da ev sahipligi yapacak.

Egitici Oyun DigiComplex, 0Ogrencilerin her seviyeyi geg¢gmek icin ¢esitli problemleri
¢6zmelerinin istendigi bir macera oyunu bigimine sahip olacak.

Teknoloji Kosesi: Sanal Gergeklik kullanimi 6grenciler icin neden faydahlidir?

Yenilikci ve eglenceli olmanin vyani sira sanal gergeklik, egitim materyallerini
zenginlestirebilecek bir¢cok ek avantaj sunar!

Bir tarih 6gretmeni, siniftan ayrilmak zorunda kalmadan sinifini bir miizeye, hatta piramitlere
geziye cikarabilir. Ogrenciler sanal gerceklik kullanarak cevreyi sanki oradaymis gibi
kesfedebilir ve cevreyle etkilesime girerek daha ilgi ¢cekici ve siirlikleyici bir 6§renme deneyimi
saglayabilir. Ogretmen &grencilere sanal okul gezisinde rehberlik edebilir ve konum hakkinda
bilgi ve baglam saglayabilir, yol boyunca tartismayi ve sorulari tesvik ederek dersi hayata
gecirebilir!
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Website: https://digicomplexity.eu/

Facebook: https://www.facebook.com/Digicomplex

DigiComplec ortaklariyla tanigin:

1 Ocak 2021'den 1 Aralik 2023'e kadar siirecek olan DigiComplex projesi yedi ortak

tarafindan yiritiiliyor:
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