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Bem-vindo a quarta newsletter do Projeto Erasmus+ intitulado «O futuro hibrido do ensino
escolar. As competéncias digitais de que precisamos para lidar com a complexidade." com o
acronimo DigiComplex e Referéncia 2021-1-ES01-KA220-SCH-000027726 com o objetivo de
desenvolversolugdes digitais e formacdo para preparar os professores para o presente e
futuro do ensino hibrido. (No local e online).

Progresso dos Resultados do Projeto

O Curriculo DigiComplex e o Programa de Formagao estdo em fase de

conclusdo e em breve estardo livremente disponiveis no nosso site em todas

as linguas parceiras. Cinco capitulos, dedicados a tdopicos como Realidade

Virtual, Animagdes Interativas e modelagem 3D, o uso de aplicagdes moveis

nas escolas, a utilizacdo da aprendizagem baseada em jogos e o uso de

ferramentas colaborativas na educac¢do, visam fornecer aos professores
estratégias e técnicas para integrar a tecnologia no processo educacional e mudar a forma
como eles ministram as aulas!

E que mais?

Estamos atualmente a trabalhar no segundo resultado, a e-Plataforma Digicomplex, e no
terceiro resultado, o Jogo Educativo Digicomplex.

A e-Plataforma DigiComplex proporcionard um espago online para que os professores
adquiram conhecimento sobre novas tecnologias educacionais na forma de cursos online,
bem como a capacidade de modificar e expandir os materiais didaticos desenvolvidos para
atender as necessidades dos seus alunos. Também sediara o jogo desenvolvido, que sera de
livre acesso para todos.

O Jogo Educativo DigiComplex terd a forma de um jogo de aventura, onde os alunos sdo
chamados a resolver varios problemas para passar cada nivel.

Canto Tecnoldgico: Por que o uso da Realidade Virtual é benéfico para os alunos?

Para além de inovadora e divertida, a realidade virtual oferece varias vantagens adicionais que
podem enriquecer os materiais educativos!

Um professor de Histéria pode levar a sua turma numa visita de estudo a um museu ou mesmo
as piramides sem ter de sair da sala de aula. Ao usar a RV, os alunos podem explorar e interagir
com o ambiente como se estivessem 13, proporcionando uma experiéncia de aprendizagem
envolvente e imersiva. O professor pode orientar os alunos através da saida de campo virtual
e fornecer informagGes e contexto sobre o local, incentivando a discussao e perguntas ao
longo do caminho, dando vida a aula!
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Meetings

Para além das reunides regulares em linha, os
parceiros reuniram-se na Grécia no dia 29 de margo,
para o 32 TPM. Foi uma reunido produtiva, durante a
qual os parceiros discutiram o estado do projeto,
planearam as suas respetivas fungBes para o
desenvolvimento dos Resultados 2 e 3 e discutiram
uma variedade de questées de gestdo.

Visite 0 nosso site e Social Media
Channels para saber mais sobre o
projeto:

Sitio Web:
- .

AR

Site Web: https://digicomplexity.eu/

Facebook: https://www.facebook.com/Digicomplex

Conhega os parceiros DigiComplex:

O projeto DigiComplex, que decorre de 1 de janeiro de 2021 a 1 de dezembro de 2023, é
realizado por sete parceiros:
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