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3. Basin Biilteni Aralik 2022

Erasmus+ Projesi'nin DigiComplex kisaltmasi ve Referans Numarasi 2021-1-ESO1-
KA220-SCH-000027726 olan “Bilimsel egitiminin hibrit gelecegi. Karmasiklikla basa

¢ikmak icin ihtiyacimiz olan dijital beceriler” bashkli Gglnci Basin Biltenine hos
geldiniz.

Proje Sonuglari ilerlemesi

DigiComplex Miifredat ve Egitim programinin gercege donistigini gormekten
memnuniyet duyuyoruz! Arastirma asamasinin bulgularini takiben, ortaklasa
gelistirme icin asagidaki bolimleri belirledik:

Béliim 1. Sanal Gergeklik - Ogretim igin Bolim lll. Mobil uygulamalar.

Sanal senaryolar nasil kullanilir? Okullarda Mobil Uygulamalari Kullanin

Boéliim Il. interaktif animasyon tasarimi Bo6liim IV. Oyunlastirma ilkeleri. GBL ve
ve 3D modelleme okulda nasil kullanilacagi

Bolim VL. isbirligi Araglar ve
Etkilesimli Kaynaklar (sosyal medya,

YouTube kanallari, video ve goriinti
isleme

DigiComplex Mifredat ve Egitim programinin icerigini gelistirmeye calisirken,
teknolojinin 6gretmenlerin ders verme seklini nasil degistirebilecegini anliyoruz!
Ogrenme ortami, teknolojinin tanitilmasinin bir sonucu olarak gelismektedir.
Ogretmenlerin egitim siirecinde teknolojiden yararlanabilmeleri icin dijital bilgi ve
becerilerini gelistirmeleri gerekir ve DigiComplex Miifredat ve Egitim Programinin ele
aldigi ihtiyac da tam olarak budur.

DigiComplex Mufredat ve Egitim planinin ilk taslagi yakinda incelemeye hazir olacak!

Teknoloji Kosesi: Sinifta neden animasyonlu 3B tasarimlar kullanilmali?

3B modeller, gosterisli ve eglenceli olmanin yani sira, 6gretime fayda saglayabilecek

ve ders materyallerimizi zenginlestirebilecek baska avantajlar da sunar!
Ornegin, dijital bir "nesne" ona zarar verme tehlikesi olmadan islenebilir ve manipiile

edilebilir. Eski teknolojiyi 6grettiginizi ve 15 veya 20 gence gergek bir su saatinin
kullanimini gostermeniz gerektigini varsayalim. Ellerinde yasamasi ne kadar miimkiin?
Ote yandan, égrenciler bir kum saatinin dijital 3 boyutlu modelini kendi bilgisayar
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laboratuvarinda, sadece fare ve klavye kullanarak izleyip deneyler yaparsa, boyle bir
endisemiz olmaz, arti sifir masrafimiz olur

Yayginlastirma Aktiviteleri:

Proje faaliyetlerinin yayginlastirilmasi, konsorsiyumun en dnemli hususlarindan biridir.
Proje hakkinda daha fazla bilgi edinmek igcin web sitemizi ve Sosyal Medya
Kanallarimizi ziyaret edin:

Website: https://digicomplexity.eu/

Facebook: https://www.facebook.com/Digicomplex

DigiComplex ortaklanyla tanisin:

1 Ocak 2022'den 1 Ocak 20234'e kadar stirecek olan DigiComplex projesi yedi ortak
tarafindan yuratilUyor:
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